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0d ponad 50 lat firma Ugo Basile pro-
jektuje i produkuje klasyczne oraz
innowacyjne urzadzenia w przepro-
wadzanych na zwierzetach badaniach
behawioralnych.

Niezaleznie od tego czy Twoje badania
testujg procesy pamieciowe, uczenie
sie, lek, depresje, reakcje na stres, in-
terakcje spoteczne, uzaleznienia czy
obejmujg badania dotyczace bardziej
ztozonych zachowan, u nas znajdziesz
odpowiedz: oferta klatek kondycjonu-
jacych i unikania pasywnego, labirynty,
wideo-$ledzenie oraz wiele innych sys-

temow Ugo Basile stale sie powieksza AN I MA%LAB

dzieki nowym urzgdzeniom i metodom.

ugo basile

TRANSFORMING IDEAS
INTO INSTRUMENTS




OPERON (Metoda Papaleo-Scheggia)
Test przetgczania uwagi ID/ED dla myszy

Testy przetgczania uwagi (z ang. Attentional Set-Shifting Task) sg miarg elastycznosci

poznawczej oraz funkcji wykonawczych, ktére odnoszag sie do zdolnosci przeskaki-

wania pomiedzy arbitralnymi regutami wewnetrznymi. Podobne zadania prze-

prowadzane u gryzoni sg obecnie ograniczone ze wzgledu na ich manualne

procedury testowe, co znacznie utrudnia translacje zmian w medycynie
psychiatrycznej.

To nowatorskie rozwigzanie ID/ED Operon (z ang. Intra-/Extra-
-Dimensional set-shifting task) jest skutecznym narzedziem
przedklinicznym do testowania lekow oraz w szerokich

badaniach przesiewowych podstaw

genetycznych dysfunkcji wykonawczych

i zaburzen poznawczych w chorobach psy-
chicznych.

Urzadzenie sktada sie z dwoch komér oddzielonych

automatycznymi drzwiami przesuwnymi ze S$cianka

sterujgca zamontowang po kazdej stronie. Po prawej i le-

wej stronie kazdej ze Scianek znajduijq sie trzy automatyczne

stymulatory: wizualny, zapachowy i teksturowy oraz otwor “nose

poke”. Na srodku $cianki umieszczony jest podajnik na peletki, au-
tomatycznie nagradzajgcy dokonanie wtasciwego wyboru.

Ten innowacyjny “system rewolwerowy” zostat zaprojektowany w taki

sposob, aby zapewni¢ zarowno automatyczna stymulacje dotykowa jak i za-

pachowa, w ktorej mozna ustawi¢ do 10 réznych zapachow w 2 niezaleznych
kanatach.

Oprogramowanie automatycznie zbiera dane zgodnie z uprzednio sporzadzonym pro-
tokotem oraz zarzgdza wszystkimi narzedziami systemu Operon.

CECHY KORZYSCI

2-komorowa klatka, podzielona automatycznymi drzwiami przesuwnymi Ciagte powtarzanie proby

SR G e S E O e ik EEp e Automatyczna stymulacja tréjwymiarowa (wizualna, zapachowa i tekstura)

i obrotowa podtoga

Unikatowy system rewolwerowy Automatyczna zmiana stymulacji dotykowej przez podtoge

System dostarczania zapachu, 2 kanaty i 10 niezaleznych Zautomatyzowana stymulacja zapachami: 10 réznych zapachdw, niezaleznie
przeptywomierzy w 2 komorach

Otwory (prawy i lewy) do «nose poke» i dyspenser peletek w kazdej komorze  |Automatyczna nagroda po dokonaniu wtasciwego wyboru

Oprogrowamowanie AnyMaze 6. lub wyzszej wersji i it
5 P Vi . lub wyzszej ) akwizycja danych




TEST PLOSZENIA/TEST PPI

Automatyczne wykrywanie odruchu przestrachu u myszy

Hamowanie przedimpulsowe (PPI) to pojecie neurologiczne, w ktorym pierwszy,
stabszy bodziec (tzw. przed-impuls) hamuije reakcje organizmu na kolejny, nie-
spodziewany i silny bodziec (tzw. impuls). W przypadku, gdy hamowanie
przedimpulsowe jest wysokie, to jednorazowa reakcja na przestraszenie

jest zmniejszona.

Zmniejszenie amplitudy przestrachu odzwierciedla zdolnos¢
ukfadu nerwowego do chwilowej adaptacji do silnego bodzca
czuciowego, w momencie gdy jest on poprzedzany stab-

szym sygnatem, ktory ostrzega organizm. Test PPI jest

stosowany u wielu gatunkow, od
myszy az po cztowieka.

Deficyty hamowania przedimpulsowego,
objawiajace sie zdolnoscig do przefiltrowania
niepotrzebnych informagciji, zostaly powigzane

Z nieprawidtowosciami bramkowania czuciowo-ru-
chowego, ktdre sa obserwowane u pacjentow cierpia-
cych na schizofrenie czy chorobe Alzheimera.

System PPI sktada sig z platformy do stymulagii i rejestrowania
reakcji myszy, zawiera zrodto Swiatta i glosnik, ktdre emitujg nie-
spodziewane bodzce swietlne i dzwigkowe (tzw. impulsy).

Na 12-calowym ekranie dotykowym uzytkownik moze ustawi¢ parametry
dzwieku oraz $wiatta za pomoca przyjaznego i fatwego w obstudze interfejsu.

Préby mozna skonfigurowac¢ poprzez zdefiniowanie numeru proby, bodzca aku-
stycznego / wizualnego, a takze czasu roznorodnych, w petni losowych sekwencji eks-
perymentalnych: impuls, przed-impuls oraz odstepy pomiedzy impulsami. Jeden kontro-
ler zarzadza sygnatami z maksymalnie 4. platform stymulujacych/rejestrujacych.

CECHY KORZYSCI

4 . Mozliwo$¢ skonfigurowania wiasnego harmonogramu eksperymentéw
Maksymalna elastycznos$é, petna randomizacja . . ) . > .
(w tym impuls, przed-impuls, interwat pomiedzy impulsami)
System wieloklatkowy Jednost!(a z e'kranem dotykowym zarzadza maksymalnie 4. platformami
stymulujacymi
Nowo zaprojektowana kabina izolacyjna Skuteczna izolacja i ttumienie dzwigkow pomigdzy réznymi platformami
Dwa pojemniki na myszy dostarczane z platformami Brak koniecznosci stosowania uchwytow
Cze$6 systemu BEEHIVE Jeden §terown|k moze zarzadzac réznymi testami kondycjonowania.
Zapytaj 0 szczegoly! 3




LABIRYNT AGORA
Klatka do testow spotecznych dla myszy

Pomimo wiekszej ztozono$ci zachowan spotecznych ludzi, badania wykazuja, ze zaréwno lu-
dzie jak i zwierzeta posiadaja pewne wspolne aspekty zachowan spotecznych. Opracowanie

nowych narzedzi do

oceny interakeji spotecznych w modelach mysich ma zasadnicze

znaczenie dla dalszego postepu w zrozumieniu wielu chorab o podtozu zaburzen so-
cjalnych. Warunkiem zycia w srodowisku jest wysoce ztozony zestaw umiejetnosci
spotecznych, ktory reguluje interakcje pomiedzy poszczegdlnymi cztonkami
grupy. Natomiast uposledzenia tych umiejetnosci spotecznych niosg ze
sobg konsekwencje zarowno dla indywidualnych jednostek jak i dla ca-

lego spoteczenstwa.

Nowy model labiryntu Agora pozwala

oceni¢ preferencje dla nowych sytuacji

spotecznych oraz sktonno$¢ do spedzenia

czasu z nieznanym lub wczes$niej zapoznanym
osobnikiem.

Zasada tego testu oparta jest na wolnym wyborze do

spedzenia czasu w dowolnej czesci otwartej, okraglej

areny (ayopa, od greckiego stowa oznaczajacego ,miej-

sce zgromadzenia”) dotaczonej do 5-ciu boksow dla kazdego
Zwierzecia.

CECHY KORZYSCI

Szara podtoga nadaje wysoki kontrast optyczny z jasno oraz ciemno umaszczonym
Zwierzeciem

Przezroczyste, perforowane przektadki

Jedna, centralna arena wraz z 5-cioma zewnetrznymi boksami do stymulacji zwierzat
bodZcowych

Magnetyczne mocowania boksoéw zewnetrznych

Szybki montaz/demontaz oraz prosta konfiguracja

Zoptymalizowana rejestracja wideo
Umozliwia interakcje spoteczna oraz wymiane zapachéw
Umozliwia konfrontacje obiektu z 5 réznymi zwierzetami bodZcowymi

Zaprojektowany do szybkiej wymiany bodzcowych myszy

Latwy do czyszczenia, co jest kluczowe w testach zwiazanych
z zachowaniami spotecznymi




Warunkowanie strachu

System kondycjonowania leku Ugo Basile, sterowany oprogramo-
waniem ANY-maze, automatyzuje testy dwoch najczestszych para-
dygmatow leku: Kontekstowego Warunkowania Strachu oraz Wy-
wotywania Strachu Warunkowanego. Detekcja zastygania zwierzat
jest automatyczna na podstawie analizy nagran wideo. Elementy
systemu mozna w prosty sposob montowaé w catosé (praktycznie
bez ograniczen).

Testy przeprowadzane sq w dzwigkoszczelnej klatce (z podiogg wy-
konana z siatki), ktorej wyglad mozna tatwo zmieni¢ np. umieszcza-
jac kolorowe wzory na scianach lub na pododze.

Unikanie pasywne

Konfiguracja unikania pasywnego (tzw. metoda krokowa, test
przechodzenia) autorstwa Ugo Basile jest wydajnym i niezawod-
nym narzedziem do przeprowadzania klasycznego testu unikania
pasywnego.

Przegroda, w ktorej znajduja sie drzwi przesuwne, dzieli klatke na
dwie komory, jedna czamng i jedng bialg (jasno o$wietlong). Prosty
i niezawodny detektor umieszczony w podtodze klatki analizuje prze-
mieszczanie sie zwierzat pomiedzy komorami.

Unikanie aktywne

Unikanie aktywne jest to test oparty na unikaniu pewnych czynnosci/
zachowan poprzez wezesniejsze skojarzenia zwigzane ze strachem.
W tym zadaniu zwierze, aby unikna¢ zdarzenia awersyjnego poprzez
przejscie do innej komory klatki, musi nauczy¢ sie przewidywac wy-
stapienie konkretnego zdarzenia awersyjnego (tzw. wstrzasu) na
podstawie prezentacji okreslonego bodzca (np. dzwigku).

Konfiguracja klatki do unikania aktywnego zostata zaprojektowana
w taki sposob, aby umozliwi¢ badaczowi przeprowadzenie szerokiej
gamy eksperymentow wedtug elastycznych harmonogramow.

Warunkowanie Preferencji Miejsca

Klatka do Warunkowania Preferencji Migjsca (CPP) to dwukomoro-
wa klatka stuzaca do oceny naduzywania substanciji oraz motywa-
cyjnego dziatania lekow u myszy lub szczuréw.

Zostata zaprojektowana i zoptymalizowana do uzytku z dowolnym
oprogramowaniem do rejestracji wideo. Klatka zawiera wizualne
wskazowki kontekstualne wymagane przez paradygmat ekspery-
mentalny: 4 wymienne podtogi (z kwadratowymi lub okraglymi wzo-
rami) oraz 3 zestawy Scian.



Labirynt wodny Morrisa i System Atlantis

Zhiorniki wodne Ugo Basile s wykonane z wtokna szklanego klasy
spozywczej, dzieki czemu sq jednoczesnie lekkie, elastyczne oraz
trwate. Dostepne sa w roznych rozmiarach oraz kolorach.

W potaczeniu z opcjonalnymi, zautomatyzowanymi platformami
Atlantis oraz systemem wideo-rejestracji stanowig najnowocze-
$niejsze rozwigzanie do przeprowadzania testow opartych na labi-
ryncie wodnym Morrisa.

Uniesiony labirynt zerowy

Uniesiony labirynt krzyzowy (EPM) zostat zaprojektowany do pomia-
ru strachu u zwierzat laboratoryjnych oraz jako narzedzie badawcze
wykorzystywane w eksperymentach neurobiologicznych zwigzanych
z lekiem. Model opiera sig na niecheci zwierzat do przebywania
w otwartych przestrzeniach.

Alternatywna wersjq jest Uniesiony Labirynt Zerowy, ktory zapewnia
zwierzeciu plynniejsze przejScie od zamknietych do otwartych ra-
mion labiryntu przez co jest czesciej preferowany przez uzytkowni-
kow. Obydwa modele sg dostepne w roznych kolorach. Labirynty sg
dostepne w wersjach dla szczuréw oraz myszy.

Labirynt Barnesa

Labirynt Barnesa jest istotng alternatywa dla labiryntu wodnego, kto-
ry stuzy do badania pamieci przestrzennej. Motywacja do podjgcia
dziatania jest wrodzona nieche¢ gryzoni do otwartych przestrzeni,
a takze naturalna preferencja do przebywania w ciemnych i ostonie-
tych miejscach.

Wysoki kontrast kolorow oraz nieodblaskowa powierzchnia spra-
wiaja, Ze labirynty Ugo Basile sg idealne do wideo-rejestracii. Posia-
daja szeroki wybor roznorodnych koloréw oraz wzordw, w wersji dla
SZCZUrGW Oraz myszy.

Klatki jasno/ciemno i test otwartego pola

Test otwartego pola stuzy do oceny zachowan eksploracyjnych, atak-
ze zdolno$ci do rozpoznawania nowego obiektu (NOR). Modele kla-
tek zostaly zaprojektowane w celu uzyskania optymalnych wynikow
z dowolnym systemem wideo-rejestracii. Klatki sg przeznaczone dla
szczurdw oraz myszy, w roznych rozmiarach i konfiguracjach.

Klatki z przegrodami jasno/ciemno s zwykle stosowane do oceny
leku. Przeznaczone do pracy na myszach oraz szczurach, moga by¢
rowniez wygodnie uzywane jako klatki do otwartego pola (po usunie-
ciu ciemnej przegrody).



Warunkowanie strachu

System kondycjonowania leku Ugo Basile, sterowany oprogramo-
waniem ANY-maze, automatyzuje testy dwoch najczestszych para-
dygmatow leku: Kontekstowego Warunkowania Strachu oraz Wy-
wotywania Strachu Warunkowanego. Detekcja zastygania zwierzat
jest automatyczna na podstawie analizy nagran wideo. Elementy
systemu mozna w prosty sposob montowaé w catosé (praktycznie
bez ograniczen).

Testy przeprowadzane sq w dzwigkoszczelnej klatce (z podiogg wy-
konana z siatki), ktorej wyglad mozna tatwo zmieni¢ np. umieszcza-
jac kolorowe wzory na scianach lub na pododze.

Oprogramowanie do Sledzenia wideo

ANY-maze to obecnie jeden z najbardziej zaawansowanych sys-
temow wideorejestracji. Zdobyt zaufnie wérod tysiacy badaczy na
catym Swiecie. ANY-maze taczy szeroka game funkcji z prosta kon-
strukcja, dzieki czemu moze zapewni¢ zautomatyzowang detekcie
w praktycznie kazdym tescie behawioralnym.

Water-maze Elevated plus-maze Open field Y-maze

Radial arm maze Fear conditioning Barnes maze Forced swim test

Modutowa struktura oprogramowania ANY-maze utatwia przeprowa-
dzanie eksperymentow w szerokiej gamie roznorodnych urzadzen
takich jak: labirynt uniesiony, labirynt wodny, labirynt typu T, labirynt
pola aktywnosci, test wymuszonego plywania, test otwartego pola,
klatki do warunkowania strachu itp.

Wykorzystujac ANY-maze mozna wykonywac testy nawet na szesna-
stu réznych systemach jednoczesnie.

Unikanie aktywne

Unikanie aktywne jest to test oparty na unikaniu pewnych czynnosci/
zachowan poprzez wezesniejsze skojarzenia zwigzane ze strachem.
W tym zadaniu zwierze, aby unikna¢ zdarzenia

awersyjnego poprzez przejscie do innej komory klatki, musi nauczy¢
sig przewidywa¢ wystapienie konkretnego zdarzenia awersyjnego
(tzw. wstrzasu) na podstawie prezentaciji okreslonego bodzca (np.
dzwigku).

Konfiguracja klatki do unikania aktywnego zostata zaprojektowana
w taki sposob, aby umozliwi¢ badaczowi przeprowadzenie szerokiej
gamy eksperymentow wedtug elastycznych harmonogramow.

Ugo Basile projektuje i produkuje
klasyczne oraz innowacyjne
urzadzenia, kluczowe
w badaniach
behawioralnych
zwierzat.
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WSZYSTKO
ZACZYNA SIE
0D TWOICH POMYSLOW!

Nasze dziat R&D posiada mozliwosci
adaptaciji istniejacych urzadzen do
Twoich potrzeb lub stworzenia nowych
narzedzi od podstaw.

Koordynacja ruchowa, sita chwytu, aktywnosé
Respiracja i anestezja gazowa

Zachowanie, warunkowanie, nagradzanie
Behawior, labirynty, sledzenie

Kapiele tkankowe, przetworniki, rejestratory
Terapia elektrowstrzagsowa, lezja do obserwacji zmian elektrolitowych

Metabolizm, zachowania zywieniowe
System Muromachi do utrwalenia mikrofalami mézgu in vivo

Naukowcy wiedza, ze Ugo Basile dostosowuje systemy —

zgodnie z ich wymaganiami badawczymi. A N I M A .‘/// LA B
To prawda, ze UGO BASILE PRZENOSI IDEE NA URZADZE-

NIA.

Pomysl tylko o najbardziej klasycznych urzadzeniach Ugo

Basile, takich jak: RotaRod czy test podeszwowy, ktdre po- info@animalab.pl

wstaty z genialnego pomystu, a nastepnie zostaty zaprojek- +48 61861 60 04
towane i wdrozone na rynek przy Scistej wspotpracy z wy- .
nalazcg metody. Obecnie staty sie Swiatowym standardem www.animalab.pl

w badaniach behawioralnych.

Teraz czekamy na Twoje pomysty!



